RÚBRICA DE EVALUACIÓN DEL PROYECTO – App Inventor (70%)
A) Evaluación Técnica de la Aplicación – 50%
	Criterio
	Descripción detallada
	Valor

	1. Funcionamiento general de la app
	La app abre correctamente, navega entre pantallas, no presenta errores graves, responde a eventos.
	15%

	2. Uso correcto de botones y componentes interactivos
	Botones funcionales, acciones claras (navegar, procesar datos, reproducir, ocultar/mostrar, etc.).
	10%

	3. Uso de sensores 
	Implementación funcional de GPS, acelerómetro, proximidad o cualquier sensor adecuado al proyecto.
	5%

	4. Uso de layouts
	Interfaz organizada, uso adecuado de Vertical/Horizontal Layout, Table Arrangement, etc.
	5%

	5. Uso de Media
	Funciona el uso de imágenes, sonido, cámara, video o grabadora.
	5%

	6. Evidencias del desarrollo (mínimo 6 imágenes)
	[bookmark: _GoBack]Capturas del diseñador, bloques, pantallas, pruebas del funcionamiento.
	10%


Subtotal: 50%
B) Evaluación del Proyecto, Bocetos y Presentación – 20%
	Criterio
	Descripción detallada
	Valor

	7. Identificación del problema
	Explica el problema, a quién afecta y su importancia.
	5%

	8. Propuesta de la aplicación
	Incluye nombre, funciones, usuarios y utilidad.
	5%

	9. Bocetos (logo + interfaz)
	Creatividad y coherencia en los dibujos previos.
	5%

	10. Presentación final del proyecto
	Explica la app, su funcionamiento, componentes usados y propósito. Demuestra dominio.
	5%


Subtotal: 20%

TOTAL: 70%
